Bemonologi

Svordom

Magikern &kallar higljutt ett demoniskt
visen. Effekten ér som av ett alltfor grov-
kalibrigt kraftuttryck vid fel tillfille. Alla
niirvarande chockeras och far -3 pa allt de
foretar sig denna SR. Ar stéimningen till-
rickligt laddad, till exempel under en
strid, géller dock inte detta.

Demonette
Magikern frammanar ett Litet, fult kryp,
som han inte har nigon kontroll dver.
STO 0, hogst fyra cm lang, KP 1, Forflytt-
ning L 1T3, F 1T84, inga attacker. Var-
aktighet 1T20x10 minuter.

Oordning
Allt inom inom fer meter stokas till. Smé
foremal (upp till 100 ) rubbas upp il tio cm.

Frammana demon (R)
SDx2 rutor
Spec

Denna besvirjelse forflyttar demonen

frén sitt eget plan till besvérjarens. Da

varje enskild demon har egna ritualer

skiljer de sig frén varandra ifréga om utfo-
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rande och léingd. Demonen stannar i vérl-
den tills den blir tillbaka- eller vidaresiind,
eller av egen kraft korsar dimensionsbar-
ridrerna.

Demonbesvérjelser beskrivs pa foljande
satt:

NAMN (R)
Typ avdemon
Modifikation pa SKICKA BORT
Modifikation pA KONTROLL & FANGSLA
Hemvist (om den &r kéind)
Besvirjelseritual

Beskrivning av ritualen

SL-nformation
Grundegenseaper
Vapen
Demaniska frmavor
Magidm formagor

Oprig information

7 Frammana/skicka bort

demonisk tjénare (R)
D

52 rutor
S/4 dygn
Demonologen frammanar en liten demon
som kan skita virdsliga goromal. Nar

tjanardemonen har frammanats méste
demonologen binda denne till sin tjinst
genom att dvervinna demonens PSY med
sin egen pd motstindstabellen. Lyckas
forsket ar demonen demonologens lydige
tjanare tills varaktigheten &r slut da den
forsvinner tillbaka till sitt hemplan. Miss-
lyckas forsoket fir inget nytt géras av de-
monologen, som istillet blir foremal for
den frammanade demonens hyss tills den
beger sig tillbaka till sitt hemplan.

Tyanardemonen har 1T3 i STY och
STO per E, 1 poing FYS per E, 1T6+6 i
INT och PSY samt 3T6 i SML Den har
1T6 héinder som naturliga vapen, som ger
1T3 i skada och har (STY+SMI+INT)5 i
CL, samt en farflyttning pa L=1T6+E. In-
ga viktigare firdigheter och inga demonis-
ka formagor. Dess utseende &r upp till SL
att bestéimma. '

0 Frammana/skicka bort
demonhist (R)
D

S2 rutor
/4 dygn

Denna besvérjelse lyder under i stort sett
samma regler som FRAMMANA DE-
MON. Besviirjelsen manar fram en demo-
nisk hiist, en varelse som 4r histliknande
i grundformen. Den har samma grunde-
genskaper som en medelstor hést enligt
Monsterboken, men STY, STO, FYS och

PSY ékar med ett per E. Histen har inga
demoniska formégor. Forflyttningen ér
126+E. Det naturliga skyddet ar ett

podng per E. Demonhésten lyder demono-
logen under hela varaktigheten och beho-

ver inte stingas ini ett pentagram.

11 Varsebli demon
D

Spec
Omedelbar

Besviirjelsen gor det méligt for magikern
att kéinna av en demons nérvaro utan att
i bokstavlig mening se den. Det &r SL som
avgor hur vél besvirjelsen lyckas, Om de-
monen befinner sig mer 4n en kilometer
frin magikern kan denna fornimma nir-
varon av den men inte bestimma var den
befinner sig. Om demonen &r nirmare
kan magikern med absolut sékerhet peka
ut riktning och avstind. P4 samma sitt
kan besvirjelsen anviindas for att finna
dimensionsportaler.

En magiker med FV 6ver 20 kan auto-
matiskt kinna energiurladdningama dé
en demon intrdder1 véirlden.

12 Kontrollera demon (R)
D

Sx2 rutor

Sx2 timmar

Magikern betvingar demonen och kan
kontrollera den. Demonen kénner sig












